8.03.2022; Warszawa

Sprawozdanie z wydarzenia objetego Honorowym Patronatem

Prezydenta Miasta Kedzierzyn-Kozle

1. Nazwa organizatora:

Giganci Programowania Sp. z o0.0.
2. Nazwa wydarzenia:

10 EDYCJA ,,KODUJ Z GIGANTAMI — SZYFRY 1 ZAGADKI”
3. Termin oraz miejsce przedsigwzigcia (opcjonalnie harmonogram):

Od 6 lutego — 27 lutego 2022 r. STACJONARNIE I ONLINE — CYKL
OGOLNOPOLSKICH BEZPLATNYCH WARSZTATOW Z PROGRAMOWANIA,
STACJONARNIE W 90 MIASTACH ORAZ ONLINE W CALEJ POLSCE.

Start zapisow: 15 stycznia Warsztaty online: od 6 lutego — 27 lutego 2022 r.

4. Zasigg terytorialny:

1)Mazowsze/Zachodniopomorskie/Dolnoslaskie/Opolskie - 26.02 — 27.02
2)Wielkopolskie/Lubuskie/KujawskoPomorskie/Swictokrzyskie/Matopolskie - 19.02 — 20.02
3)Warminsko-Mazurskie/Podlaskie - 19.02 — 20.02
4)Pomorskie/E6dzkie/Slaskie/Lubelskie/Podkarpackie - 06.02 (niedziela) oraz 12.02 - 13.02
(sobota-niedziela)

5. Charakter przedsigwzigcia (sportowy, kulturalny, konkurs, festyn):
edukacyjno- spoteczny
6. Liczbowe okreslenie uczestnikow:

— uczestnikow: 20 000

— go$ci/widzow: -

— organizatoréw: 1
7. Opis realizacji wydarzenia:
Akcja ,,Koduj z Gigantami” odbyta si¢ juz po raz 10., a jej gtowne cele od lat s3 niezmienne —
zacheci¢ dzieci 1 mlodziez w wieku od 7 do 19 lat do nauki programowania jako umiejetnos$ci
niezbg¢dnej w dzisiejszym cyfrowym $wiecie i pokaza¢ im bezpieczny sposob na korzystanie z
nowych technologii. Aby zajecia byly jak najbardziej atrakcyjne, a wiedza jak najlepiej
przyswajalna, wykorzystano §rodowiska znane i lubiane przez dzieci 1 mtodziez.
Zainteresowani mogli wzig¢ udziat w zajeciach prowadzonych w wybranym $rodowisku czy
jezyku programistycznym. Do wyboru mieli warsztaty z programowania w Scratchu,
Minecrafcie Education Edition, AppInventorze — propozycje zwtaszcza dla mlodszych fanow

kodowania, czy lekcje prowadzone w jezyku Python, C# i $rodowisku Visual Studio,



skierowane przede wszystkim do starszych grup. W trakcie warsztatow, pod czujnym okiem
treneréw kodowania, uczestnicy programowali wtasne gry komputerowe, aplikacje mobilne, a
takze poznawali podstawowe zagadnienia programistyczne. Kazdy z uczestnikow otrzymat
takze dostgp do platformy Discord, na ktorej mogli si¢ komunikowaé, nawigzywacé relacje w
swoich grupach rowiesniczych oraz wymienia¢ si¢ projektami stworzonymi w trakcie

warsztatow.

8. Szczegotowy opis sposobu promocji wydarzenia (radio, plakaty, gazeta):
Promocja wydarzenia w mediach patronackich (ogdlnopolskich i regionalnych), na stronach
www Patronow Honorowych, Partnerow, na kanatach spotecznosciowych: Facebook,

Instagram, oficjalna strona internetowa.

9. Informacja o partnerach i sponsorach oraz ich wktad w przedsigwzigcie:

Partnerzy: STROER, LIBRUS, NETCOMPANY, MIASTO DZIECI, PWN ORAZ

MY STERIOUS ROOM. Stroer — reklama na no$nikach DOOH w warszawskim metrze,
Adwalki na dworcach Librus — kampania informacyjna w dzienniku elektronicznym
Netcompany - udostepnienie salki do zaje¢ stacjonarnych w Warszawie oraz wsparcie
komunikacyjne w social mediach Miasto Dzieci - wsparcie komunikacyjne PWN — wsparcie
komunikacyjne Mysterious Room — wsparcie komunikacyjne Partner spoteczny: Hakersi —

kampania informacyjna.

10. Podpis:



